
 

Règlement intérieur et conditions d’utilisation 

Spark Studios 

Version : 3​
 Date d’entrée en vigueur : 01/09/2025​
 Site : 22 rue des Frères Lumière 69720 Saint-Bonnet-de-Mure 

Préambule 

Spark Studios met à disposition des espaces de tournage, de préparation, de production et de 
post-production dans un cadre professionnel exigeant, conçu pour garantir la qualité 
d’exploitation du site, la sécurité des personnes, la préservation des équipements et la 
confidentialité des projets accueillis. 

Le présent règlement a pour objet de définir les conditions d’accès, d’occupation, d’utilisation 
et de restitution du studio. Il s’applique à toute personne présente sur site, et notamment aux 
clients, producteurs, réalisateurs, talents, techniciens, intermittents, prestataires, 
fournisseurs, visiteurs, accompagnants et, plus généralement, à toute personne admise dans 
l’enceinte de Spark Studios. 

Toute réservation, toute présence sur site et toute utilisation des espaces ou des équipements 
impliquent l’acceptation pleine et entière du présent règlement. 

 

Article 1 — Réservation, horaires et dépassements 

La réservation inclut l’accès au studio uniquement sur la plage horaire confirmée par Spark 
Studios. Cette durée comprend, sauf mention contraire, l’installation, la préparation, les 
essais, le tournage, le rangement et la remise en état. 

Les utilisateurs doivent anticiper dans leur réservation l’ensemble des temps de montage, de 
réglage, de chargement, de démontage, de nettoyage et d’évacuation. Tout dépassement 
horaire, toute occupation non prévue ou toute prolongation d’exploitation pourra donner lieu à 
une facturation complémentaire, au prorata ou selon les conditions tarifaires applicables. 

Spark Studios se réserve le droit de refuser toute prolongation lorsque les contraintes 
d’exploitation, de sécurité, de voisinage, de planning ou de personnel ne permettent pas de 
l’accepter. 
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Article 2 — Accès, capacité et supervision 

L’accès au studio est strictement réservé aux personnes déclarées, autorisées ou invitées 
dans le cadre de la réservation. Le nombre de personnes présentes doit rester conforme à la 
capacité du site, à la configuration retenue et aux informations communiquées lors de la 
réservation. 

Spark Studios se réserve le droit de limiter, d’encadrer ou d’interdire l’accès à certaines zones 
techniques, régies, racks, locaux serveurs, espaces de stockage, zones LED, zones d’accroche, 
passerelles ou installations sensibles. 

Les mineurs ne sont admis qu’avec accord préalable de Spark Studios, sous la responsabilité 
exclusive de leur représentant légal ou de l’encadrant désigné par la production. 

Toute personne présente sur site doit se conformer aux consignes données par l’équipe Spark 
Studios, notamment en matière de circulation, de sécurité, d’exploitation technique et de 
confidentialité. 

 

Article 3 — Affectation des espaces 

La réservation ouvre droit à l’usage exclusif des seuls espaces expressément convenus. Toute 
utilisation d’une zone non incluse dans la réservation, même temporaire, doit faire l’objet d’un 
accord préalable. 

Les circulations, accès de secours, zones techniques, espaces de manutention, locaux de 
service et parties non louées doivent rester libres, accessibles et sécurisés à tout moment. 

Aucun décor, meuble, flight-case, câble, consommable, accessoire ou équipement personnel 
ne doit être entreposé dans un emplacement susceptible de gêner l’exploitation du site, la 
circulation du personnel ou une évacuation d’urgence. 

 

Article 4 — Respect des lieux et remise en état 

Le studio doit être utilisé avec soin, dans le respect du site, de ses finitions, de ses 
infrastructures et de son niveau de qualité. Les espaces doivent être restitués dans un état 
conforme à celui de leur mise à disposition, sous réserve de l’usure normale. 

Cela comprend notamment le rangement du matériel utilisé, l’évacuation des déchets, le 
nettoyage des traces au sol, le retrait des adhésifs, la remise en place du mobilier et la 
restitution des espaces dans un état immédiatement exploitable. 
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Toute remise en état exceptionnelle, tout nettoyage renforcé, toute intervention technique 
supplémentaire, toute dégradation des sols, murs, cyclo, menuiseries, loges, cuisine, 
équipements audiovisuels, éléments de décoration, installations LED, structures, réseaux ou 
zones techniques pourra être facturé au client ou à l’occupant responsable. 

 

Article 5 — Sécurité générale 

Toute personne présente sur site s’engage à adopter un comportement compatible avec un 
environnement de travail professionnel et à respecter sans réserve les consignes de sécurité 
applicables. 

Il est notamment interdit de neutraliser un dispositif de sécurité, d’entraver une circulation, 
d’obstruer une issue de secours, de condamner un accès technique, de manipuler un 
équipement sans autorisation, ou d’introduire un matériel ou un procédé présentant un risque 
non déclaré. 

Toute situation anormale, tout incident, tout dommage, tout départ de fumée, toute odeur 
suspecte, toute défaillance d’un équipement ou tout comportement dangereux doit être 
signalé immédiatement à l’équipe Spark Studios. 

Spark Studios se réserve la faculté d’interrompre sans préavis toute installation, répétition, 
prise de vue ou exploitation dès lors qu’un risque pour les personnes, les biens ou les 
équipements est identifié. 

 

Article 6 — Consignes spécifiques plateau, LED, XR, régie, 
électricité, accroche, incendie et évacuation 

6.1 Plateau, mur LED et environnement XR 

Toute manipulation du mur LED, des dalles, du processing, des racks, de la régie, des 
serveurs, des systèmes de synchronisation, de tracking, de contrôle ou de diffusion est 
exclusivement réservée à Spark Studios ou à toute personne expressément habilitée par 
Spark Studios. 

Il est strictement interdit d’appuyer, de poser, de suspendre ou d’adosser un matériel, un 
décor, un accessoire ou une personne contre le mur LED ou ses structures. Aucun adhésif, 
marquage, projection, liquide, aérosol, poudre, confetti, peinture, résidu collant ou élément 
abrasif ne peut être appliqué à proximité ou sur les dalles, les structures ou les équipements 
associés. 
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Toute opération susceptible d’affecter la LED, la colorimétrie, la ventilation, la stabilité 
mécanique, la sécurité électrique ou l’intégrité des surfaces doit être validée au préalable par 
Spark Studios. 

6.2 Électricité et alimentation 

Aucun branchement, repiquage, surcharge, modification de distribution, ajout de multiprise, 
raccordement triphasé, adaptation électrique ou alimentation d’équipement extérieur ne peut 
être réalisé sans validation préalable. 

Les utilisateurs s’engagent à déclarer en amont leurs besoins électriques réels, leurs 
puissances, leurs consommations spécifiques et tout équipement à forte charge, à forte 
dissipation thermique ou à usage continu. 

Toute utilisation d’un matériel défectueux, non conforme, improvisé ou manifestement 
inadapté au site est interdite. Spark Studios pourra refuser la mise sous tension d’un 
équipement tiers qui présenterait un risque pour les personnes, les installations ou la 
continuité d’exploitation. 

6.3 Accroche, rigging et éléments suspendus 

Aucune accroche, suspension, reprise de charge, pose en hauteur, fixation sur structure, 
plafond, grill, mur, passerelle, rail ou point technique ne peut être réalisée sans accord 
préalable de Spark Studios. 

Toute charge suspendue doit être compatible avec les capacités du site, mise en œuvre par du 
personnel qualifié et sécurisée selon les règles professionnelles en vigueur. Spark Studios 
pourra exiger tout document utile relatif au poids, à la méthode de pose, à la stabilité, au plan 
d’accroche ou à la conformité du matériel utilisé. 

6.4 Fumée, haze, chaleur, flammes et effets 

L’usage de fumée, haze, atmosphères, effets spéciaux, stroboscopes, sources de chaleur, 
flammes, artifices, produits chimiques, poussières, liquides, peintures, matières projetées, 
matières salissantes, matières inflammables ou toute configuration à risque est soumis à 
validation préalable écrite de Spark Studios. 

Spark Studios pourra imposer des conditions particulières, une présence technique dédiée, 
des protections complémentaires, un nettoyage spécifique ou refuser purement et simplement 
l’effet envisagé si les conditions de sécurité, d’exploitation ou de préservation des 
équipements ne sont pas réunies. 

6.5 Incendie et évacuation 

Les extincteurs, alarmes, plans d’évacuation, éclairages de sécurité, dégagements et issues 
doivent rester visibles, accessibles et opérationnels à tout moment. 
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En cas d’alerte, d’incident, de suspicion de départ de feu ou de demande formulée par 
l’équipe Spark Studios, l’évacuation doit être immédiate, calme et complète. Les utilisateurs 
s’engagent à relayer les consignes auprès de leurs équipes, talents, prestataires et visiteurs. 

Aucune reprise d’activité ne peut intervenir sans l’autorisation expresse de Spark Studios. 

 

Article 7 — Effets spéciaux, animaux, véhicules et situations 
particulières 

Les scènes impliquant fumée, brouillard, pluie, eau, sable, terre, confettis, poudres, matières 
pulvérulentes, cascades, combats, armes factices, effets lumineux puissants, véhicules en 
intérieur, animaux, enfants, charges lourdes ou toute situation atypique doivent être déclarées 
avant validation de la réservation. 

Spark Studios se réserve le droit de conditionner son accord à des mesures particulières 
d’encadrement, de nettoyage, de sécurité, de protection des surfaces, d’assurance ou de 
présence de personnel dédié. 

Toute scène ou installation qui mettrait en danger les personnes, les biens, les équipements 
ou la continuité d’exploitation du studio pourra être refusée, interrompue ou adaptée sans 
indemnité. 

 

Article 8 — Utilisation du matériel et des équipements 

Sauf disposition contraire, les équipements appartenant à Spark Studios ne peuvent être 
utilisés que dans les conditions prévues par la réservation, par les fiches techniques 
applicables et par les consignes données sur site. 

Les utilisateurs s’engagent à employer les matériels conformément à leur destination, avec 
précaution et dans le respect des procédures d’exploitation. Toute utilisation anormale, non 
autorisée, improvisée ou détournée est interdite. 

Le déplacement d’un matériel, d’un rack, d’un meuble technique, d’un système vidéo, d’un 
équipement réseau, d’un processeur, d’un élément de régie ou d’une installation de plateau 
doit être autorisé par Spark Studios. 

Spark Studios se réserve le droit de retirer, désactiver ou interdire tout équipement tiers qui 
compromettrait la sécurité, la qualité technique, la stabilité des installations ou l’image du 
site.  
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Article 9 — Casse, perte, dégradation et responsabilité matérielle 

Le client ou l’occupant principal est responsable, tant pour lui-même que pour ses 
représentants, salariés, intermittents, talents, techniciens, prestataires, fournisseurs, invités 
et sous-traitants, de tout dommage causé aux locaux, aux installations, au matériel ou aux 
éléments mis à disposition. 

Toute casse, toute perte, toute détérioration, toute altération esthétique ou fonctionnelle, 
toute souillure anormale ou toute remise en état rendue nécessaire par l’occupation du site 
pourra être facturée à hauteur du coût réel de réparation, de remplacement, de nettoyage, 
d’immobilisation, de reconfiguration ou de perte d’exploitation, sur présentation de tout 
justificatif utile. 

Les utilisateurs sont responsables de la surveillance de leurs effets personnels, accessoires, 
médias, supports de stockage, costumes, décors, consommables et matériels tiers. Spark 
Studios ne pourra être tenu responsable des pertes, vols, oublis ou dégradations affectant des 
biens laissés sans surveillance ou hors prise en charge expresse par ses équipes. 

 

Article 10 — Assurances 

Le client s’engage à disposer des assurances nécessaires à son activité, à ses équipes, à ses 
prestataires, à ses matériels et aux risques liés à son exploitation du studio. 

Spark Studios pourra exiger, selon la nature du projet, la fourniture préalable d’une 
attestation d’assurance responsabilité civile professionnelle, responsabilité civile production ou 
de toute garantie adaptée aux risques spécifiques de l’activité envisagée. 

L’absence d’assurance adaptée, la communication d’informations inexactes sur la nature du 
tournage ou la non-déclaration d’un risque particulier pourront justifier un refus d’accès, une 
suspension de l’exploitation ou une résiliation de la réservation aux torts du client. 

 

Article 11 — Alimentation, boissons, cuisine et propreté 
d’exploitation 

Les repas, boissons et pauses doivent être pris exclusivement dans les espaces autorisés à cet 
effet, sauf accord exprès de Spark Studios. 
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Il est interdit de manger ou de boire à proximité immédiate du mur LED, des régies, des 
racks, des postes de contrôle, des surfaces de jeu sensibles, des postes informatiques, des 
équipements électriques ou de toute installation technique critique. 

La cuisine et les espaces de convivialité doivent être laissés propres, rangés et 
immédiatement réutilisables. Tout usage intensif, toute salissure exceptionnelle ou toute 
évacuation spécifique de déchets pourra donner lieu à une facturation complémentaire. 

 

Article 12 — Son, musique, voisinage, livraisons et stationnement 

Les utilisateurs s’engagent à exploiter le site dans le respect du voisinage, des accès, des 
circulations et des contraintes du lieu. 

Toute diffusion sonore importante, répétition musicale, playback à fort niveau, prise de son 
amplifiée, essai prolongé, manutention volumineuse ou arrivée de véhicule spécifique doit 
être signalée en amont. 

Les livraisons, enlèvements, déchargements, stationnements techniques et manœuvres 
doivent être coordonnés avec Spark Studios. Les emplacements de parking, zones de 
déchargement et accès logistiques ne peuvent être occupés qu’aux conditions validées. 

Aucun véhicule ne peut pénétrer en intérieur ou être positionné dans une zone sensible sans 
autorisation préalable. 

 

Article 13 — Confidentialité générale 

Spark Studios accueille des projets pouvant présenter un caractère confidentiel, stratégique, 
inédit ou non encore divulgué. À ce titre, toute personne présente sur site s’engage à 
observer une stricte confidentialité sur les productions, les essais, les dispositifs techniques, 
les décors, les fichiers, les workflows, les informations commerciales, les échanges et, plus 
généralement, toute information non publique portée à sa connaissance. 

Sans autorisation préalable, il est interdit de transmettre, reproduire, enregistrer, publier, 
diffuser ou commenter des informations relatives à un projet accueilli sur site, à son équipe, à 
sa technologie, à son calendrier, à ses contenus ou à ses conditions de fabrication. 

Spark Studios pourra exiger, selon les projets, la signature préalable d’un engagement 
spécifique de confidentialité ou d’un accord de non-divulgation. 

 

Article 14 — Captation, backstage, making-of et réseaux sociaux 
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Aucune captation backstage, aucune photo de coulisses, aucun making-of, aucun plan 
d’installation, aucune image de décor, aucune vue de régie, aucun écran de contrôle, aucune 
interface, aucun poste technique, aucun rack, aucun fichier affiché à l’écran et aucun espace 
non inclus dans la réservation ne peuvent être photographiés, filmés ou diffusés sans 
autorisation préalable expresse. 

Toute publication sur un réseau social, une plateforme vidéo, un site internet, une messagerie 
publique, un portfolio ou un support commercial impliquant Spark Studios, ses espaces, ses 
installations, son identité visuelle, ses coulisses ou un projet accueilli sur site doit être validée 
en amont lorsqu’elle révèle des éléments non publics, sensibles, techniques ou exclusifs. 

Les utilisateurs s’interdisent toute publication susceptible de porter atteinte à la confidentialité 
d’un projet, au droit à l’image des personnes présentes, aux droits de propriété intellectuelle 
de tiers, à la sécurité du site ou à la réputation de Spark Studios et de ses clients. 

Spark Studios se réserve le droit d’exiger le retrait immédiat de toute publication 
contrevenant au présent règlement, sans préjudice de toute autre action. 

 

Article 15 — Droit à l’image, droits des personnes et droits de tiers 

Le client demeure seul responsable de l’obtention de l’ensemble des autorisations, accords, 
cessions de droits et validations nécessaires à son tournage, à sa captation, à sa diffusion et à 
sa communication, notamment au titre du droit à l’image, des droits des artistes-interprètes, 
des droits d’auteur, des droits voisins, des marques, des décors, des objets visibles à l’image, 
des musiques et de tout autre élément protégé. 

Le client garantit Spark Studios contre toute réclamation, recours ou action émanant d’un 
tiers en lien avec les contenus créés, captés, diffusés ou exploités dans le cadre de la 
réservation. 

La présence d’une personne sur site ne vaut jamais, à elle seule, autorisation de diffusion de 
son image, de sa voix, de son nom ou de sa participation identifiable. 

 

Article 16 — Tabac, vapotage, alcool et substances 

Il est interdit de fumer ou de vapoter dans les zones où cette pratique est prohibée par la 
réglementation applicable ou par la signalétique en place, ainsi que dans toute zone que 
Spark Studios désigne comme incompatible avec la sécurité, le confort ou l’exploitation du 
site. 

Toute consommation d’alcool doit demeurer compatible avec un comportement professionnel 
et ne peut en aucun cas concerner les phases de manipulation technique, d’exploitation 
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électrique, de rigging, de conduite, de montage, de démontage ou toute situation présentant 
un risque pour les personnes ou les équipements. 

L’introduction, la détention ou l’usage de substances illicites sont strictement interdits au sein 
du studio. 

Spark Studios pourra refuser l’accès ou exiger le départ immédiat de toute personne dont 
l’état, le comportement ou l’aptitude serait manifestement incompatible avec la sécurité ou le 
bon déroulement de l’activité. 

 

Article 17 — Suspension, interruption et exclusion 

Spark Studios se réserve le droit de suspendre, d’interrompre ou d’arrêter immédiatement 
toute activité en cas de non-respect du présent règlement, de risque pour les personnes ou 
les biens, de comportement inapproprié, de déclaration inexacte, d’absence d’autorisation 
requise, de défaut d’assurance ou de non-conformité technique constatée. 

Dans les cas les plus graves, Spark Studios pourra prononcer l’exclusion immédiate de la ou 
des personnes concernées, sans préjudice de la facturation des prestations engagées, des 
frais induits, des dommages subis ou de toute action utile. 

 

Article 18 — Acceptation et opposabilité 

Le présent règlement fait partie intégrante des conditions d’occupation du studio. Il est 
opposable à toute personne présente sur site à compter de sa communication, de sa 
signature, de son acceptation électronique, de la confirmation de réservation ou, à défaut, de 
l’entrée dans les lieux. 

Le client s’engage à le porter à la connaissance de l’ensemble de ses équipes, talents, 
prestataires, fournisseurs et invités, et demeure responsable de son respect par l’ensemble 
des personnes qu’il fait intervenir sur site. 
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